
O JOGO DO SOLDADO

OBJECTIVOS:
Estimulação de raciocínio lógico e estratégico

PUBLICO ALVO:
3º Ciclo do Ensino Básico/Secundário

O Jogo dos Soldados ou Ludus Latrunculorum surge referido, pela primeira 
vez, na literatura clássica por Marco Terêncio Varrão no século I a.C.
Trata-se, segundo os autores clássicos, de um jogo de estratégia militar em 
que o tabuleiro funcionaria como um campo de batalha e as peças as hostes 
militares que, em linha, procuravam conquistar terreno ao adversário.
O Ludus Latrunculorum é considerado como um dos primeiros jogos de 
guerra e poderá derivar de um antigo tabuleiro de jogo de origem grega 
chamado Penta Grammai ou Petteia, cuja forma de vencer o adversário era 
precisamente a mesma.

O Ludus Latrunculorum era um dos jogos mais populares entre os soldados 
romanos, tendo sido disseminado por todos os pontos do Império Romano 
pelas legiões romanas. Até o próprio nome deriva da palavra soldado, pois o 
termo latino latrunculi significa soldado ou mercenário.
O Jogo dos Soldados é composto por um tabuleiro com sessenta e quatro 
casas (oito por oito) e trinta e quatro peças. Cada jogador recebe dezassete 
peças, dezasseis iguais e uma diferente, o Dux (general) ou Aquila (águia). 
Esta peça simboliza o líder e as restantes os soldados. O objetivo do jogo é 
derrotar o adversário, conquistando o campo de batalha através da retirada 
das peças que só pode ser efetuada mediante o flanqueamento de dois 
lados, no caso dos latrunculi, e de quatro lados no caso do Dux ou Aquila.

Ânfora Ática de figuras negras representando Aquiles e Ajax jogando
Petteia – século VI a.C.
© Museu do Vaticano / Museu Gregoriano Etrusco

Tabuleiro de Ludus Latruncorum, peças de jogo, dados, fritillus e copo
em cerâmica – século II/III d.C. – Forte Romano de Corbrige
© Corbridge Roman Town and Museum.
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JOGADORES

+12 ANOS
3º CICLO DO ENSINO BÁSICO / SECUNDÁRIO

O JOGO DO SOLDADO
O QUE É O JOGO DO SOLDADO
O Jogo dos Soldados, ou Ludus Latrunculorum, é considerado como um dos 
primeiros jogos de guerra. Trata-se de um jogo de estratégia militar em que o 
tabuleiro funciona como um campo de batalha e as peças as hostes militares 
que, em linha, procuram conquistar terreno ao adversário.
O Jogo dos Soldados era um dos jogos mais populares entre os soldados 
romanos, que o jogavam para ocupar o tempo quando as suas legiões se 
encontram estacionadas algures no grande Império Romano. Até o próprio 
nome deriva da palavra soldado, pois o termo latino latrunculi siginifica soldado 
ou mercenário. O Ludus Lantrunculorum é composto por um tabuleiro com 64 
casas e 34 peças. Cada jogador recebe 17 peças, 16 iguais e uma diferente, o 
Dux (general) ou a Aquila (águia). Esta peça simboliza o líder e as restantes os 
soldados.  O objetivo é derrotar o adversário e conquistar o campo de batalha 
capturando o maior número de peças possíveis ou, então, o general.

COMO PREPARAR O JOGO?

1. Imprimir
Papel A4 Branco
>80 g/m²

2. Recortar
Com a supervisão
de 1 adulto.

3. Jogar

INSTRUÇÕES

corta dobra cola

COMO JOGAR?

Modo de Captura:

1 Escolhe a cor das tuas peças e o teu adversário.

2 Cada jogador deve colocar alternadamente duas peças no tabuleiro
 em qualquer dos espaços vazios. Depois de colocadas todas as peças,  
 posiciona o Dux numa casa que se encontre vazia.
 Atenção, nesta fase as peças não se movem nem são eliminadas.

3 Quando todas as peças estiverem colocadas no tabuleiro, podes   
 movimentar uma peça de cada vez em qualquer direção do tabuleiro,   
 excepto na diagonal, por forma a capturares as peças do teu adversário.

4 As peças só podem ser capturadas quando se encontrarem bloqueadas  
 numa linha vertical ou horizontal. Para se capturar o Dux é necessário   
 bloqueá-lo na vertical e na horizontal.

5 Quem captura uma peça continua
 a jogar. As peças capturadas saem
 do tabuleiro e não voltam a ser   
 utilizadas na partida.

6 O Dux movimenta-se como as   
 restantes peças, mas pode saltar
 por cima das peças do adversário,  
 desde que a casa se encontre   
 vazia, de modo a bloquear
 ou capturar qualquer peça.

7 Vence o jogo aquele que eliminar  
 o maior número de peças do   
 adversário ou capturar o Dux. 

8 Atenção, o jogo pode, igualmente,  
 terminar quando não for possível
 a um dos jogadores realizar   
 qualquer jogada. Neste caso,
 vence a partida aquele que tiver   
 mais peças em jogo.

A- Peça dourada captura
 a peça preta na vertical.
B- Peça preta captura a peça  
 dourada na Horizontal.
C- Dux dourado capturado
 por peças pretas.

Se preferires podes imprimir num papel
de maior gramagem, ou, em alternativa, colar
numa cartolina, de modo a ficar mais resistente.
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