CONSTROI O TEU PIRGO
E JOGA COMO UM ROMANO

OBJECTIVOS:

Estimulacao da destreza manual

PUBLICO ALVO:

1° Ciclo do ensino basico / 2° e 3° Ciclo do ensino basico como complemento a
outras atividades que permitirao recriar um ambiente de jogo de época romana.

Sob os escombros da aboboda das Termas Medicinais Romanas de Chaves,
junto a piscina A e associado a dois esqueletos e a dois dados, foi, durante a
primeira metade do seculo XXI, encontrada uma curiosa peca, que como ela,
apenas existem mais trés em todo o Império Romano. Trata-se de um pyrgus ou
turricula, uma pequena torre em bronze, que possui No seu interior um Mmecanismo
deflector que distribuiu os dados de jogo sem intervencao humana.

Estas torres de jogo tinham como objetivo eliminar a batota ou logro, que
comummente acontecia durante os jogos que envolviam dados. Os dados
eram, entao, langados para o interior da torre e rolavam por meio de umas
pequenas reentrancias paralelas, tipo degraus, até a base, garantindo, assim,
um langamento justo e isento.

Os pyrgus ou turriculae eram profusamente decorados e podiam conter
inscricdes, tal como acontece com o Pirgo de Chaves em que as faces se
apresentam recortadas, formando um padrao geometrico complexo, e a face
principal uma inscricao que diz, ‘Bem como correndo das barreiras por vezes a
quadriga rola, assim também o dado lancado cai pelas escadas do pirgo. Feito
na oficina de Sorico. Usai com sorte’.

Pirgo de Chaves
Foto: Pedro Maia

Pormenor dos mosaicos da caca a Megalopsychia que representam
dois homens jogando dados com um pirgo - Daphne, Turquia, século V
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CONSTROI O TEU PIRGO
E JOGA COMO UM ROMANO

0O QUE E O PIRGO?

O Pirgo era uma torre que 0 romanos usavam para eliminar a batota que, por
vezes, era praticada nos jogos que envolviam o uso de dados.

Estas pecas eram também conhecidas como Turricula, que quer dizer
‘pequena torre'. Os dados eram, entao, lancados para o interior da torre e
rolavam por meio de uns pequenos degraus até a base garantindo, assim,
que nao havia batota e que o lancamento tinha sido justo.

Durante as escavagdes arqueologicas das termas romanas foi encontrado
um Pirgo e junto deste os seus dados. O Pirgo de Chaves, como € conhecido,
e feito em bronze e tem uma curiosa inscricao que diz aos jogadores para o
usarem com sorte.

®SABIAS QUE?

) O simbolo das Termas Romanas de Chaves foi inspirado nos motivos
que decoram o Pirgo?

90 Pirgo de Chaves foi feito numa regiao que fica no norte de Italia,
chamada Sorico.
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Ideia e Concepgao: EON. Industrias Criativas, Lda.
Textos: Maria de Fatima Beja e Costa
Design grafico: Anyforms Design

Entidade Promotora:

® Chaves NORTE2020 950520

FROGRAMA CPERACIONAL REGIONALDO) e Desenvolvimento Regional

® COMO PREPARAR O JOGO?

1. Imprimir
Papel A4 Branco
>80 g/m?

2. Colar
numa cartolina
(em alternativa
podes imprimir
em Papel A4
Branco 200 g/m?)

3. Recortar
Com a supervisao
de 1 adulto.

4. Montar

Agora basta
dobrar e colar ate
teres o teu Pirgo!

® INSTRUCOES
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