
OBJECTIVOS:
Estimulação do raciocínio matemático; operações matemáticas simples; 
familiarização com a numeração romana.

PUBLICO ALVO:
1º, 2º e 3º Ciclos do ensino básico

Sabe-se muito pouco sobre as origens deste jogo, ignorando-se como e 
quando apareceu. Sabe-se apenas que era um jogo de dados muito apreciado 
pelos soldados romanos, a par de outros como, o iactus três, o quinquenovem e 
o unus ut duo. 
O Abacum Claudere é um jogo de combinação, cujo o objectivo é preencher 
todas as casas do tabuleiro com uma das fichas. Pode ser jogado com dois, 
três e quatro jogadores, em simultâneo, e vence o jogo o que primeiro 
preencher o tabuleiro.
 
Este jogo é composto por quatro tabuleiros, subdividos por nove casas, e dois 
dados. A cada jogador é atribuído um tabuleiro e nove fichas que terão de ser, 
consoante a pontuação obtida nos dados, colocadas nas respectivas casas. 
Caso a pontuação obtida na jogada for maior que nove, o jogador perde a vez 
devendo-a ceder aos seus oponentes.
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2, 3 OU 4 
JOGADORES

+6 ANOS
1º, 2º E 3º CICLOS DO ENSINO BÁSICO

COMO PREPARAR O JOGO?

1. Imprimir
Papel A4 Branco
>80 g/m²

2. Recortar
Com a supervisão
de 1 adulto.

Escolhe 1
adversário e Joga!

3. Jogar

INSTRUÇÕES

corta dobra cola

Se preferires podes imprimir num papel
de maior gramagem, ou, em alternativa, colar
numa cartolina, de modo a ficar mais resistente.

ABACUM CLAUDERE

O QUE É O JOGO ABACUM CLAUDERE?
Sabe-se muito pouco sobre as origens deste jogo, ignorando-se como e 
quando apareceu. Sabe-se apenas que era um jogo de dados muito apreciado 
pelos soldados romanos. 
O Abacum Claudere é um jogo de combinação, pelo que terás de preencher 
todas as casas do tabuleiro, consoante a pontuação obtida nos dois dados. 
Mas, atenção que para venceres terás de ser como um romano, um exímio 
jogador de dados, pois as pontuações não podem ser maiores que nove.
Vence o jogo, o primeiro que preencher o tabuleiro com todas as fichas.  

COMO JOGAR?
1 Escolhe o teu tabuleiro e a cor das tuas fichas. Tens direito a nove.

2 Para a partida se inciar, cada jogador deve lançar os dois dados e somar
 a sua pontuação. Inicia o jogo aquele que tiver o valor mais alto.

3 Lança os dois dados e soma a pontuação. Se esta for inferior a nove coloca  
 uma ficha na correspondente casa do tabuleiro e tornar a jogar.

4 Se a pontuação dos dados for maior que nove, perdes o direito de jogar
 e deves passar os dados ao teu adversário.

5 Assim que tiveres preenchido com uma ficha as casas VII, VIII e IX
 do tabuleiro, passas a jogar com apenas um dado, o que aumentará
 as probabilidades de venceres a partida.

6 Vence o jogo o primeiro preencher o tabuleiro. 

SABIAS QUE?
Na Roma antiga a palavra alea era usada para designar todos os jogos que 
envolviam o uso de dados?

Na Roma antiga os jogos de dados eram ilegais? Estes apenas ser jogados 
publicamente durante o mês de dezembro e ao abrigo de um festival 
religioso em honra do deus Saturno, chamado de Saturnalia. 
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